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menor grado las de años recientes. 


Este proyecto requiere de la colaboración de mucha gente, desafortunadamente los 
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vida del proyecto será determinada por la colaboración de ustedes los visitantes. Si 
no recibimos alguna colaboración (scans de revistas de parte de alguien mas) no 
quedara mas remedio que detener el proyecto pues el recibir scans de revistas que 
no tenemos es nuestro aliciente para continuar. Cualquier colaboración, petición, 
duda o sugerencia contacten por medio del mail: cn_scans_ depottohotmail.com, 
ya sea vía mail o Msn messenger. 


Saludos y que disfruten el proyecto. 
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marcas son propiedad intelectual de su respectivo dueño. 
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Soy muy aficionado al Nintendo 
y últimamente aún más. Al 
principio me ponía a jugar sólo 
por pasar un rato agradable, 
después me ponía el reto de 
pasar la siguiente escena. Al 
terminar mi primer videojuego 
-Super Mario Bros. 1- me di 
cuenta de la satisfacción que 
se siente y me interesé más en 
los videojuegos. 

Me disgustaba mucho no én- 
tenderle a los textos en inglés 
y lo que hice fue comprar un 
diccionario y desde entonces 
he acabado 40 videojuegos. 
Munca me doy por vencido por- 
que así se me despierta el in- 
terés de terminarlo. 

Me despido diciéndoles que 
trabajen duro para que haya 
Club Nintendo para rato. 


Edvoado Ramen Moe 
Parral, Chihuahua 


Que bueno que los videojuegos 

algo te hayan ayudado con el 

inglés y dd aún que no sean 

sólo 2 palabras las que te sepas: 
GAME OVER 


Tenemos 15 y 13 años y esta- 
mos formando nuestra 
colección de Club Nintendo 
pues tiene muchas cosas que 
los aficionados de Nintendo 
queremos saber, 

Hemos terminado 32 cartuchos 
de Nintendo y nuestra técnica 
para terminarlos es haciendo 
mapas, analizando el juego y 


estudiando nuestro instructivo, 
ya que conocemos a varios 
amigos que al comprar sus 
cartuchos empiezan ajugar de 
inmediato sin leer el manual y 
hasta llegan a perderlos. 


Alfonso Reyes le: 
Fernanao Átres 2 
México, D.F. 
Nosotros estamos convencidos 
que en muchos juegos hacer 
mapas es muy importante, pues 
Fr il te tarda dio ad 
los la primera vez, te facilita 
mucho el juego en ocasiones 
posteriores. El problema es "la 
desesperación” con la que que- 
remos jugar en ese momento 
sin pensar que sí hacemos ma- 
pas y estrategias todas las oca- 
siones futuras será más fácil. 
Hemos recibido mapas muy 
completos de lectores como 
Andrés Almiray en Link y de 


-Alberto Hernández Servín en 


Dick Tracy. Para ellos estos jue- 
gos son ya extremadamente fi- 
ciles. También por "la desespe- 
ración” no se lee el manual, 
cuando ahí se aclaran muchas 
dudas (Level Select de Mickey 
Mousecapade, Sound Test de 
Súper C, para qué sirve cada ar- 
ma en Castlevania Jl ó Super 
Mario 3, etc.) 





¿Para qué sirve un hongo de 
color blanco y negro que se 
obtiene tomando todas las 
monedas del nivel 1-4 de Super 
Mario Bros. 3? A mi me ha 
aparecido varias veces y no 


ó 


me atrevo a entraren él porque 
me da miedo que me vayan a 
eliminar o algo parecido. 





Jorge García M 
México, D.F. 


Toma el hongo. Lo peor que 
puede pasar es que tengas que 
empezar de nuevo, pero así 
aprenderás para el futuro. 
Siempre trata todo lo posible, 
tal vez de 100 veces que te 
avientes al vacio en distintos 
juegos, sólo una vez descubras 
algo, pero sies así, bien valió la 
pena. 
El hongo te da un P-Wing que te 
permite volar sín encarrerarte 
(Ver Club Nintendo $ 1 pág. 6). 





encontrarás un cuarlo con tesoros. 








Me gustaría que el Street 
Fighter Il estuviera en el 
sistema NES. Ojalá puedan 
decirle a Capcom, fabricante 
del videojuego, que hiciera una 
versión para el NES ya que es 
un juego muy popular ¿o acaso 
no puede salir por ser el que 
tiene más memoria? 


LESLIE 6AS6A C- 
Acapulco, Gro. 


Efectivamente. El procesador 
del NES, llamado también 
Nintendo de 8 bits. es más 
limitado que el del Súper 
Nintendo. En el caso de hacer 
una versión para NES los 
movimientos serían muy limi: 
tados, la animación r más 
sencilla y los gráficos sin tanto 
color, lo cual lo haría parecer 
un mal juego. Pero 
aprovechando las cualidades 

[sistema NES tienes muchas 
otras alternativas y pronto 
habrá muchas más, tanto de 
Capcom como de todos los 
demás licenciatarios. 





¿Es cero que ya saló el El 
ario Bros. 4 para el NES? 
Lo pregunto porque me ofre- 
cieron este cartucho, lo vi y 


tiene gráficos muy similares a «Co 


Súper Mario Bros., la primera 
versión, pero con escenas 
diferentes y supongo que 
después de los increíbles 
grál icos de Super Mario Bros. 
3 no repetirian los del 1. Otra 
cosa es que lo jugaban en el 
Nintendo americano (NES). 
MARIÓ ARTEAGA PEREZ 


Tulancingo, Hgo. 


Seguramente se trata de Súper 
Mario Bros. en su primera 
versión japonesa, que fue un 
poco Misas la americana. 
Si lo estaban jugando en el 
NES se trataba o de una copia 
pirata, esdecirilegal, o del car 


tucho japonés que es más chico 
y que requiere un adaptador, 
lo cual no te recomendamos. 





Quisiera Sabor cómo es que 
AXY y SPOT se saben tantos 
secretos. 


J eFge Lerz Hcrnedndrz ñ 
Orizaba, Ver. 


AXY y SPOL a quienes les 
encanta la computación, están 
apoyados por escritores, in- 
vestigadores y diseñadores en 
la revista, así es que a ellos les 
queda mucho tiempo para 
jugar y descubrir trucos que 
publica Club Nintendo en 
forma exclusiva, pero lo más 
importante es que nunca han 
dicho: "Me rindo, no puedo". 





Yo soy un joven de 19 años y 
tengo 2 años jugando con el 
NES. Admiro su revista ya que 
balancea muy bien la 
información de los sitemas de 
jue de Nintendo (NES, 
SNES y Game Boy) y también 
equilibra la balanza, tanto en 
pedos nuevos como en clási- 


os sae Crwisb 


Gómez Palacio, Durango. 


Gracias por tus comentarios. 
Sabemos que muchos lectores 
buscan lo nuevo en cartuchos 
y otros resolver sus dudas sobre 
juegos clásicos que han 
terminado; es por eso que 
además de contar con 
información de cartuchos 
nuevos para NES, S5NES y Game 
Boy (ANA LIZA NDO, $U- 
PERNESESARIA, UN VIS: TAZO, 
BOLA y BOLITA DE CRISTAL); 
también publicamos cursos 
nintensivos de juegos clásicos 
pero que muchos no han podi 


0 


do terminar como Zelda lo 
Súper Mario Bros. Para no- 
sotros es muy importante dar 
información sobre los 3 
sistemas de Nintendo, y lo 
seguiremos haciendo. 





Tengo una pregunta que nadie 
me ha podido contestar: 
¿Cuándo se le considera a 
alguien un buen jugador? Yo 
quisiera saber si soy o no un 
buen jugador de Nintendo. 


Emmanuel Enriae Excalante 
México D.F. 


Muchos creen que un buen 
jugador es aquél que termina 
un juego la primera vez que lo 
foca o a unas cuantas horas de 
haber comenzado a jugarlo, 
pero un buen jugador es aquel 
que además de terminarlos 
conoce todos los implementos 
que le dan en el juego, hace 
mapas cuando sabe que está 
en laberintos, no se desespera 
ni enoja y sabe escuchar las 
opiniones de sus demás com- 
pañeros; ayuda a alguien con 
un cartucho que ya haya 
terminado y sobre : in- 


vestiga a fondo para buscar 
una solución por su propia 
cuenta. En sí podemos decir 
que un buen jugador no sólo 


acaba un juego, sino 
conoce a fondo y lo dis 


ue lo 
la. 





a 
sólo Investigando ás obtener 





ES MUY AGIL 


eguramente con este Curso Nintensivo será | | SALTA MUY ALTO 
DESENTIERRA LAS COSAS CON GRAN RAPIDE 


más fácil termina pljuego de super Mario | Alcesa | si DEJAS EL BOTÓN DE SALTO PRESIONADO, 









Bros, 2 | PERMANECE VOLANDO POR UN MOMENTO. 
Sidejas presionado el control i Al lanzar la poción aparecerá una puerta y al 
hada Sel por un manentodl misiles del mapa entrar estarás en una especia de mundo 
ca o a > invertido; desentierra getales y oblan- 
personaje brillará y podrás dar E 55] Vegetales MES monedas Un E os vegelales y oblen 


un súper salto presionando A. * $ Vegelalos prematuros 50n una oportuni- 


Presionando B sobre los dad para hacer 
vegetales o enemigos los aga- Y Bomba vidas al final de la 
rras. Sto dejas presionado el 88 Concha de Koopa puede salirun 
personaje corre. Br Poció ES Ue 

incrementará tu 


Para lanzar un objeto dejos 


presiona B y —ú ==. ff) Cohete energía, 









Sion instante antes dle cure 
sales dde la escena invertida 
finas und moneda, A) 
aparecerá en li escena 
normal súbote en ella y 
tómala de nuevo. Esto 0 
[muy died pero inténtalo. 
AXY 


Al sar La poción no 
tomes los vegetales, asi 
podrás tomar monedas 
Focos esarndo Le poción 
que está más adelante. 


Para eliminar Birdovespera.a que le lance un huevo para 
subiriaien él y presionar 8 para tomarlo, Luego acércalele a 
Birdo y arrójaselo depre; vit éllanzará otro. Repite esto 





Puedes subirle 
en la cabeza de 












lres veces y después tema la bola de cristal que dejo Birdo y los anemigos. 
métete por la puerta máscara. 
An Des ñ 
AS y * : : ” 
Aquisuetta la poción y al pasar a la escaña invertida preocúpale por sacar el mayor número — 
de vegetales linonedas Después entra y sal por la puerta que está a la de toma E 


nuevamente la poción, suéltala y al entrar a la escena invertida toma nuevamente los 
vegetales, repileda jugada y loma por últimg el hongo. ñ 











AS 1] La ? 

] En la escena de Bonus, si logras 

1 abinarle a las tres figuras del E 

q mismo tipo, obtendrás 1 vda Mr 
También la obtendrás sien la primera sacas cereza. Sien 

los dos primeros lugares sacas cerezos obllenes 2 vidas. 

Si on los tres lugares sacas cerezas ganas 5 vidas. 









7 
Toma la bomba, 
colócate en la orilla y 
antes de que explote El 













“mon A A 








La poción utilizala sobra el primer 
vegetal, asi podrás obbener más | 
a Ce el monedas Al so Pa in 

Métete aestejaróny  Perosoo loma el hongo vertida, entra por la puerta y 
pa encontrarás una vida y deja los vegetales. repite la juga A. 


A 
Mos A 


y ad id q 7 
¡Salta sobre, el enemigo ste jamár Y 
cuando baje, tómalo y con- Have, —lómala y salte 
trolarás la allombra: rápidamente; al estar afuera 
avanza por amba y cuando —-suéltala para que no te sigan las 
posalga un enemigo da un caras, peroswuelve-a tomada 
Pequeño salto sin pararte. — paraentrar ala siguiente puerta. 











Cada vez que tomes 5 cerezas 
aparecerá una estrella. de poder. 














Lanza aquí dos bombas para hacer camino y que 
cuando utilices la poción puedas lornar el hongo. 


Estapoción ublizala hasta el pomervegetalque lemarcamos, Alentrar ala escenainwertida 
inmediatamente presiona 8 para sacar la primer moneda y seguirte con las demás, 







El quinto vegetal grande será 
un reloj que congelará a los 
eñámigos. por un momento. 








Ántes de bajartoma la llave Y 
después baja rápido porqué 
una tara te seguirá. 









Colócate debajo del jela; 
igarra una de las bombas 
que le lanza en el are dando 
un pequeño salto y arrójala al 
lado contrario del pate sobre 
la plataforma, Bepibe esto, 
con F explosiones basta 





Saca las bombas y suéltalas junto al muro. 


0 


















soBo con la bomba, 











Uutza la poción y saca dd REMOS - sale, 









ÚU cad toma el hongo 
monedas. 


Elo no saques las salto hacia la la, pero deja presionado B para 
llegar hasta las bases que están muy alto. También 


puedes saltar sobre un enemigo que pasea una 
| altura media y de ahi ala base: 


Toma ls des. últimos E 
hongos y colócalos enfe 
las dos plataformas MM 
formando una barrera” 


hongos, colócabe en la 





0 


_.. 
pero hazlo en 
para Al llegar con Birdo pásate del lado derecho y 
ab E e A can cuidado 


es 





Colócate arriba de la primer 
bomba junto a la pared, 
agáchale y cuando brilles WD 
párato, saca Li bomba y 
2 salta; asi darás un súper 


entra al cuario y repite lajugada. Por último, toma el Utiliza la poción y toma 
hongo. solamente el hongo; sale 
mételo alauscena. Usa 

y apocényiomae|naya 

H puedas. Feria la jugada. 





contralos disparos del jefe, Luego toma uno de los. otros ate rr ha 
platalorma de ariba yTánz pib 
Con 3 que le des lo eliminas. 





En este jarrán encontrarás un Utiliza aqui la poción, toma el hongo y las — Para salir de la arena 
caparazón que puedes utilizar. 00049s Puedes entrar y salir por la puerta que Movediza salta varias veces. 
para eliminar a varios enemigos. está enla pirámide más adelante y regresarte 


aqui para repetir la jugada: 





La poción uilizala entre los dos vegetales 
pero solamente toma el hongo. se 


Sube aBirdo. 
ad long yd 
conos DORIA conlos 


huevos que awenta, También puedes 
subir los 3 hongos y lanzárselos 
comodamente desde arriba. 























aquí, E ete briles da un súper 


Tora el camino de la 
derecha. 

Abajo encontrarás las Ml 
llaves para este lugar. 
Entra y loma la llaye y 
al salir loma la coreza; 
otra vez entra y salte 


asélo, 






 Déjatecaer porlacascada 
pero permanece al centro, 


Unica la poción sobre el vegetal que está a la 
Sl e el la ora pipi 
: uE a 
Tú puedes A ca Oc sal y dls toma la poción 
obtener un y utilizala junto al jarrón. Ya en la escena invertida 
pa pa métete en el jarrón y le mandará al Mundo 5. 
NN la 
cuando 334 7 
quieras, sólo h 
a tienes que 
eliminar 3 | 
E CANALS F | 
aparecerá. Repite esto cuantas veces | 











quieras, ANY T 
Loro oma el hongo y 
: lánzaselo al jete 
cuando baje. Repita 
esto 2 veces más y lo 
vencerás, pero len 
E cuidado porque lanza 
Parallegar ala poción salta sobre el Di 
td da Aquidad saltos sin Blubear 
is pez y Ubliza la poción en la orilla 7 par asta arriba. 1 
es rx derecha o al ceniro de la base, A >." 
5 las Pa E 
a A A E na y 
Viiliza la poción sobre el'vegelal de OR mcr el tongo de la denia 
arnba para lomar todas las monedas súper salio con la princesa tómalo. Después usa la poción y en la escena 


fácilmente, Ahora salte y mábole por desde la orilla presionando B. invertida podrás tomar el hongo de poder, 
la puerta y repile la jugada. E 
Todas estas monedas 56 suman a 
las que tomaste antes del Warp, a5 
tenes más posibilidades de obtener 
vidas al lerminar esta escena. 















DONAR encontrarás una bomba, vila Si los caes 
para hacer un hueco en el piso; más abajo encon ancimaa 
trarás la poción, tómala y salte deljarrón. Utilizalaen ¡oe arzos te 
- la orilla derecha y cuando estés en la escena ín-. atarán 
vertida deja las monedas y toma el hongo. Alentrar energia, 
al jarrón saca la poción, Usala : a 

loma todas las mondo 4 


epe la jugada. 














FAENA 
PLA 


oa EROS Un 
E sala os dos huevos o fuego en señes de 
salta los dos primeros y si el tercero es huevo 
encima, lomado By lánzaselo 

L, Sies fuego sólo sáltala, 


A 
sl 
Al 
a] 
| 
vd 
Hl 
“dl 
ell 


a a E E A 


aut LIFE 





EJ 
ee ls e 


Al pasar a la siguiente 
Da saltos súpar alos. y esceña toma a Lu 
presionando 8 para avanzar facilitar el acceso al Warp. 
más rápido con la En $ ma + 
princesa. Si no z E 
puedes, enbonces 
__sallasobre los ene- 

migos que suben y 
bajan. 











WARP: Ubliza la pación y al estar 


Liza esta poción ul. En 
en la escena invertida métele al Pa 


Mb la escena invertida toma 


jarrón y llegarás al nivel 7. AMIA P ¡Ad A hongo y monedas paro al 
E Ara TA 3 . : cole utiza la otra poción, 
A . toma las monedas Y 


regrésale, 






Colócate aquí y da un súper 
salio para llegar a la base. 


Utiliza la poción aquí, loma. el hongo Sube sobre los buitres para avanzar hacia la 
pero no saques las monedas. izquierda, pero salta las columnas p le.caerás. 


Ni A Con los 








ds als 


METE 





Toma el hongo y lánzaselo end A 

y súbete al hongo. Birdo te disparará fuego d NN arriba 
ls de 3 des Pad salsa Sitienes a la princesa da un súper salto desde ll y A | 
ispáro_ ma Te aquí presionando B para pasar las escaleras, 75 







rápidamente. Repite la jugada. baja en zig-209. 















miento y trata II Camino largo | AAA 
de subir sin Después de 
perder la lomar el hongo 
e a A 


que aumenta tu 
energía tienes 
dos opciones: si O Ak 
te vas porariba MR MES 
el carino El Baja A A | 
conto, sl 16 pegado a 2 Do Ar ñ 
liclars ñ 5 - l .n... 
tomas el caminó izquierda. 0 A ++ 
de la cuerda rca 
será más largo, 
pero puedas 
oblenar otro 
lec pod Antes de 
umentar A 
copacidad der “esesera | 
energía. pr 





Colócale aquí con 
cuidado, agáchale 
cuando no haya anemi- 
gos ariba de li da un 
súper sallo. 















Liza la poción del lado 
iaquierdo de la puerta. 





Mientras 









Ez) al centro de 
ME aer 
Toma los dos hongos y colócalos 05 rear: 
cercade la bola de A fiGaldo mm 
tomes la bola de eristal la puerta . 
máscara le alacará; lánzale los 
hongos y con tres será suficiente 
para que puedas meteria en ella, 
pero si tardas en entrar la puerta [MA 
máscara le atacar de nuevo, 
Puedes utilizar la lave para Al utikizar la poción podrás obtener un hongo 
eliminar a los + erat 0] para lenor un contenedor más de energia. 














| e 
o : 
Birdo te dispara en series de 3, Toma la última Have. Si entras a 
este cuarto por la puerta 
salta los 2 primeros y si el tercero PE do le es 


lepra le mueves el piso le llevará hacia él, Birdo le disparará en 

mueve. También puedes colocarte debajo del riel y acercarte lo series de a las Port Alepo pr ceiaeirlaol pa 

más que puedas, luego te agachas y cuando él se pase del tómalo y lánzaselo. qua fan rca 

otro lado súbele a la cadena o sálialo audazmente. Todo será más fácil si te colocas junto a la pared izquierda, 
e 


LA ESCENA FINAL 
War disparará de 2 maneras: una es cuando $us 
disparos caen muy juntos y otra cuando caen separa- 
des y los orbe Vez que le des con un 
vegetal en la boca abierta. 





La estrategia a seguir es la siguiente: 


- Cuando sus disparos caen muy puntos 
colócale pegado a la colummma como 
mdica la primer foto y cuando no 18 
dispare toma un vegetal antes de que se 
caiga. Después da un salto y lánza el 
vegetal a la boca cuando la tenga abierta 
o también te puedes pasar atrás de el y 
con calma esperas a que abra la boca y 





- Cuando sus disparos caen separados 


pa las A colócabe como indica la segunda foto, Al fin 
media- 5) muévete de tal manera que los disparos terminaste , 
tamente la A calgan sin tocarle y cuando no le dispare con Wart, E 
saltas y le toma un vegetal antes de que caiga. Luego pero todo | 
alejas 5. be porlas platalcamas y pásaledelrás de Pa TE 

War para que cuando abra la boca le L 





 arrojes el vegetal. Inmediatamente sáltalo. sueno. 
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| CON TIPS Y SECRETOS: 

0 MEL ACOFIGUEZ SALVADORILIAS ALBERTO | 

, FUNO MAMDELAYFELIPE [DE JESUS AGUIBRE SE- 

- PRAMONLECPCUDO LARA CALDERO BEFO: Es 
At WEYRAMECTÓR E MESA MANCIDORAASEL 
2 PORARGUEIGABRCOL SADA GARCIALOAGE 

0 MÁRNIOL SALGADO SAMCMET JORGE ALEJADO 





Y HAL LARA PABEEL CARLOS ADAUAN ALARTE 
ÍA OEI OU FC LSSI Como habiamos dicho en nuestro número anterior hemos 
A e li decidido crear "El Salón de la Fama" donde los récords más 
0 VAESES ALCARAZ MERINAMDEZINAN MERMANDE? altos permanecerán hasta que otro jugador lo quite, ya sea 
> Pia HUMBERTO HERNANDEZ TAMAYOUOA. igualando su récord o haciendo más puntos, asi que si crees 
Be, | en que tu puntuación es alta en juegos como Tetris, Dr. Mario, 
Y Y CONTESTAMOS PREGUNTAS A: : A j 
— OBMLDO CEBALLOS LOFEZIAMGEL WE. MATA tiempo récord para terminar con Mr. Dream. en Punch Out o 
A MUBLZANTUAO ARCH, GOMPALEZ tienes altos marcadores en ofro juegos, ganarás el derecho de 
ce pe de ca ap estar en nuestro "Salón de la Fama". 
3 ALVEARAIIGUEL ANGEL GONZALEZ SANCHEZ) ¡LPER MANO ROL uta 
0 MARINA, PATRICIA: OLMEDA LUGOPERLA, JUAN MANUEL GOMEZ EMPOQUEZ EFRAIN TIMOEO MEZA 
O EABMLINTEMOC, HERNAN Y GONZALO ADAN AMTORO SINANCAS CASTILLO JAIME GARCIA LA MOTTA 
y MARE : CASTRO DORANTES JOSE HOWARD BUSTOS VARGAS > ARMANDO MELESIO BADUEDANO | 
0 ERICIOPONEL O / EDGAR JUAREZ VALLADARES) PEDRO E BAETO VAROAS JESSICA CINTHIA HUERTA GARCIA | 
ISE PEGEL SEDO SA RE TRA PEO PADEL ALTAMIRANO MARTSEZ A JOSE ADRES GONZALEZ FLOMES 
eñ. FERNANDO L GATICAMARCO AL. GUSTANO ADOLFO TORRES PEDAGLE. BRETON VARAS. | 
ter WALTER NOE URBINA GONZALEZ MIRA GAIDEN E | 
0 RAFICEMA INOJAS/CION: AGUSTIN COMES prep lo EETOR ONDENEL ERA 
7 , : JOE 4 MAC JESUS ALIADA L 
+ BERGAR CRUDEOGAR TOLEDO GOA Ah ANTOHIO SIMANCAS CASTILLO DOUBLE DAAGON 1 . 
0 GOMEMLEZ BOIAO y HEVIA DEA PUERTO, BP EPA TIMOCO LIEZA | 
CUAUHTEMOC: SOBNADO BUEMCRAJICARDO ER HEUES ALILALAM 
MESS AUT CABALLEROS HECTOR JABAMLLO RAD RACER E BATMAN E - | 
CAMA JOSE LUIS NONTER SANABRIA ESTERAN PRECIADO GARCIA 
0 MUELDELDADO LARA JUAN IAGUEL ESPINOZA TECHO SUPER ECWL EFRAIN TIROCO MIEZA 
RA MARICICZ PUEBON HECTOR SOLE GALLABEOS O POGUERLIRA MEDINA (SAN FRANCECO VS CHICAGO) JESUS ALMAZAM L 
0 TEVE PGLERA SIRAFAEL LEZAMA MORALES! 7 LITTLEMEMO DAEAM MASTER MEDA MAN 
SS - EDGAR ALI NUÑEZ PADROMUOSE LUS ALBOA MARIEL MEDIA GONZALES ALFONSO REYES SANDOVAL = 
E DARCIA DAVID ORDAZ LOPEZULAN Pd ALEX PADILLA RODRIGO LOPEZ AWILA 
sa FLORES BECERRA MARTINEZ mE PLATOCH 
0 EDGARIEDON AVILAJIAN HAVARROLJUAN PABLO: JESUS ALMAZAN E. ALFONSO REYES SANDOVAL 
e O BLADES OF STEEL TNT TOCA y 
ar en Elo a cona pat MIGUIEL MARTINEZ SAMTILLAMA PRO MANUEL MECANA GOMZALEZ 
ex jerrail qa COVELE DRAGON IM PUNCH CUT 
, E a UE MORE cla MIU MARTINEZ CAM TILLAMA ALFONSO REYES SAMDOVAL 
0 WORETOEDUARDO ALONSO ANDRADE RIVERA) TE Epi E 
0 POORGO KYMLA LOBATOSICARDO. MORALES JULIO EDUARDO FLOFIES PLAN EDUAADO AMES L 
0 WAARREALAAIIOAL DE JESUS MESMIANDEZ A Lo E al PLAFOON 
q: OCTAWOGADAA GAS ALBERTO GARCIAREME JESUS RATUUROO GONZALEZ ALFONSO REYES EAMDOWAL 
A IAEA MATE = JULIO EDUARDO FLORES TINY TOOM 
ES ALEAINDRO EMNOC: MATA PJUAM PLABLO MHINTENDO WORLD CUP MAREO, LE Daba OALEALIEZ 
E ALYES GOWEA ANGEL AAUL BEMITEZ MIRANDA PUNCH CUT | 
O WGTOR ARÍAIE AJOBNALDO RUBALCARA MABM FERNANDO REYES SAMDCAAL 
ENTERO HO MORALES MORENCY WALTER NOE LIBEILA GONZALEZ THE FLINSTOMES | 
0 SALADOR CALZADA MACIAS PEDO ALIEATO HURS FU ALEZATO HUERTA GAACIA | 
2! y DABA E MACAEL, PARE E CARA L OY E RADO WWALTHER NOE REINA GONZALEZ ALEJANDRO PADILLA 
MEL CASTILLO EHUP A DALE RESCUE RANGERS WE 7 
3 JMER MARQUEZ PEÑALIUAN MIGUEL SANCHET SERGIO CORTES ROBLES JULIO CESARGMAÑO 6 
er rcimmmeca WALTHER NOE AGA GONZALEZ MEGA MAH 7 
E rene errar il pai 10 Ln 
5. GAJICIA PERAJRAY LINDO CAS TREN Le P pt il li | 
A BARBA GUTAREZLLAJO: ANTONIO AGLAAE O 1 RODRIGO LOPEZ AVILA 
— MOREMOALEONDES DE LOS SANTOS RAMAL ep EEE TUENAROA 
00 MR A OROPETA WAOSE MARLEL MAC FraEZ TALA T ERICK RENE WILLEGAS AMEZGUITA 
OMACIA DALLEGOS! PEDRO E BRETOM VARGAS RICARDO ESTRADA VILLALOBOS: 
; CARLOS U, FAMAOS LOPEZARCEL LOFEDO MATAL] BUG BLINAN BILCAA IDA HALLA CLICS nl 
0 SERIO DO AGUILAR LAMA MARICO AREVALO 6 SERGIO CORTES ROBLES IAN GUILLERMO ROJAS BIEMA 
0 SARLOS SANCMEZ PAVOMIFRANCISCO Y MARIAE MANGOS we 
0 ERSPOPHER GUADADARRAMA $ UESUS DORIA JUAN EDUARDO RAMIREZ LOPEZ THE SIMPSONS: BART VS: THE WOALD 
E: SAMDOVALJULES EMPAQUE PEMEZ SERAAON CONTRA ll THE ALIEN WARS ESTEBAN PRECIADO GARCIA 
e, LN ENIOLE BUSTOS OA Lea ATEN Avon PREDAO E BRETON VARGAS 
y: Sd IL EIA LAA mL ui A 
E E MOL RAS Y ERC : MERA A E CN 
Y LOS CARBAJAL CUEVASIOSCAR DATEGA HEA- ; paty 
Vales plato pta ARMANDO MELESIO BADUEDANO 
; Ko IEC ALFONSO REYES SANDOVAL 
A 
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014 Súper Mario Bros. 1 





017 Final Fight 
¿Dónde está y cómo llegó ahi el 





A personaje ( 





ña 







¿Cuál es el mar 
puedes desaparecer en una jugada, al 
mismo tiempo? 

foto o fotocopia de este dibujo 
eli : 





Om 


¿Cómo logras que Mario suba aqui? 


LL 
PU A AT 
== 
Mg joa 
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uerza, poder, habilidad y una 

A depurada técnica son los factores 
que deberás aplicar para salir 
triunfador en este cartucho de 


| 
| 

estrujante acción. [Pi re el E : 
HAGGAR 





Técnicas de lucha 
CABEZAZO: Agarra un enemigo y presiona Y 
PATADA VOLADORA: Presiona B y después Y 
PLANCHA: Presiona B, | y después Y 
SUPLEX: Agarra un enemigo, presiona el control Pad en cualquier 
dirección y oprime Y, 
PILE DRIVER: Agarra un enemigo y presiona B, en cuanto estés en 
el aire presiona Y.(Sial mismo tiempo presionas B y mueves el control 
hacia — ú =>, ejecutarás el martinete hacia el lado que moviste). 
SUPER GIROS: Presiona Y y B al mismo tiempo. 





CODY 


Técnicas de lucha 

LANZAMIENTO SOBRE EL HOMBRO: Agarra un enemigo, presiona 

+ ó =,e Y (si presionas 4 ó $ también funciona). 

PATADA BRINCANDO: Presiona B y luego Y. 

PATADA VOLADORA: Presiona B y al mismo tiempo —ó.>, y al estar 

en el aire presiona Y, 

CAER CON RODILLAZO: Presiona B y al mismo tiempo — ó >, y al 
“estar en el aire presiona Y y 4. 

SUPER PATADAS: Presiona B y Y al mismo tiempo. 













DOBLE GOLPE: Con Haggar ejecuta una plancha; después de hacerla y estando todavía en el aire deja de 
presionar hacia +y oprime Y, asi darás una plancha y una patada voladora en un sólo salto. 

Con Cody baja con rodillazo, luego deja de presionar, hacia abajo y aprieta Y, así darás rodillazo y patada voladora 
en un solo salto. 

JALAR AL ENEMIGO: Si estás golpeando a uno o varios enemigos y otros sete acercan por atrás, sin dejar 
de golpear mantén presionado + 64, así lanzarás a un enemigo contra los que te 
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Sólo dos enemigos 

En los lugares donde hay tambos, 
cajas o llantas, deja cuando menos 
uno de estos sin romper, asi sólo 
aparecerán 2 enemigos; si lo rompes Po 
aparecerá un tercero. mp IO, 


Nueve vidas 

«e Al aparecer el nombre del 
juego deja presionado L y presiona Start para obtener un menú de 
Opciones. 





ps ESCENA 1 E 
Súbete a los tambos o llantas y cáeles con patada voladora a los ¿ei a : 


JEFE THRASHER 
+= Con Cody agárralo, dale 2 
rodillazos y lánzalo hacia los 
enemigos. 
Con Haggar agárralo y dale 3 
cabezazos; después de que silbe no 
te quedes en un mismo lugar porque 
se lanzará hacia tl. 





" ESCENA 2 

Para levantarte rápidamente, sobre 
| todo cuando Andore se lance hacia ll, 
| presiona rápido los botones Y y B. 





Con Haggar: Agárralo y dale 

: 2 ó3 cabezazos y 

ca rápidamente MButa un pile 
PS driver; luego colócate debajo 

de él, Repite la jugada. 





— Con Cody: Agárralo, pero no te le 
acerques de frente; dale 2 rodillazos 
y deja presionado el control hacía 

_ abajo, para que al soltarse no le 
toque y repite la jugada, 





ESCENA 3 

e Al llegar a este lugar colócate abajo y al caer los enemigos agarra al de la 
derecha y lánzalo a la izquierda; rápidamente toma la espada y no dejes de 
golpear velozmente. 


JEFE EDI-E 

Al llegar golpea rápidamente 
presionando el control hacia +6) para 
jalarlo; repite la jugada pero fíjate en 
energia, porque cuando se vea la barra amarilla él se alejará y 
disparará, Por eso no dejes que se alínee contigo a menos de que esté lo 
suficientemente cerca para agarrario y lanzarlo (si te falta energía toma el 

chicle que deja Edi-E en el piso). e 





ESCENA 4 
Cuando llegues al lugar donde aparecen varios "Holly Wood" y "El Gado", 
colócate cómo indica la foto y jálalos hacía la izquierda. Manténlos fuera de 
la pantalla, =* 


JEFE ABIGAIL 
4% Alllegar con él agárralo, dale 
2 cabezazos o rodillazos y lánzalo 
lejos de ti; entonces quédate en lu 
lugar y golpea rápidamente dejando el 
control presionado hacia$Ó4. 


Si corre hacia ti, lo golpeas y lo jalas, 

pero si el jefe se pone rojo espéralo y PES 

lo recibes con una patada voladora. Repite la jugada y recuerda PE 
mantenerte alejado del jefa, me | 





ss UNE : ESCENA FINAL 
e. z W "E : ss Tú puedes cubrirte la espalda pegándote a la pared, tambos, 
llantas o columnas y golpeando hacia el lado contrario. 


¿LMD 1] 
A o 


> dalla Dana E E e 

Al llegar con el Jefe, agárralo y dale 3 

cabezazos o rodillazos; manténte de- 

salineado con respecto a él y repite la 

jugada. Si fuera necesario lánzalo 
contra los enemigos. "b 
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Frecios de servicios y reparaciones 
del Nintendo (NES) 
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A todos aquellos fanáticos de 
la Fórmula-1 les interesara 
saber que Acclaim ha puesto 
ala venta el juego Ferrari G.P. 
Challenge, donde tendrás que 
conducir uno de los coches 
más veloces y avanzados del 
mundo. 


lr a it y 
AFLA E LA AP pi 
a E 


a | 
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Culdado con el acelte en la pista, 


causará que plerdas el control. 


Una vez decidido a llevar a la 
victoria esta súper máquina, 
tu objetivo será participar en 
los 16 circuitos internacionales 
Incluyendo México-, primero 
en pruebas de calificación y 
luego en la arrancada oficial. 
Obviamente que tu puntuación 
dependerá del lugar que 
ocupesal final de cada evento 
y la suma total de los puntos 
ganados definirá tu posición 
en el ranking mundial. 

Algo súper interesante es que 
los obstáculos de cada pista 
son diferentes, por lo que tu 
plan de ataque al rebasar o 





Jr A: 


tomar curvas deberá checarse 
con tu velocidad y posición 
dentro de la carrera, 


AA E pa. 
de A a 


E 30 A 
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Es Importante observar las indica- | 


ciones de la radio y el retrovisor. 


Cuando te encuentres 
compltiendo no será nada raro 
que otros rivales traten de 
impedir que los rebases (sobre 
todo los que van en los tres 
primeros lugares), asi que 
ponte abusado porque cada 
que choques tu auto se irá 
dañando y te verás obligado a 
hacer una parada obligada en 
los pits, cosa que no sucede 
conlos autos controlados por 
tu Nintendo. 


E .. 
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E 
hard | 
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(CHAN 12 











auto automático y uno de 
velocidades; te recomenda- 
mos el de 3 velocidades, ya 
que es más rápido (335 km/h) 
y tiene un arranque más 
polente. 


ii 


No podía faltar el festejo con Cham- 
pagne por parte del vencedor, 


MH MHArERFAD | 


Ferrari G.P. Challenge tiene 
la opción de password, lo que 
te permitirá guardar los pun- 
tos obtenidos y la posición en 
el ranking mundial. 





¿Podrás vencer en los 16 circuitos 
internacionales? 





En este cartucho te ayudará 
mucho el contar con un con- | 
trol turbo, pues para cambiar 

llantas en zona de pits debe- | 
rás Eidos Ab los 





Para tomar las curvas es mejor 
desacelerar que frenar. 






Al iniciar cada competencia 
deberás elegir entre usar un 
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4,- RESCUE RANGERS 
5.-DR. MARIO 
6.-CASTLEVANIA $I 
7.-SUPER € 
8,-GOAL! 

9.-SUPER € 

10.-RAD RACER 


3.- CONTRA 11 
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5.- WWF WRESTLEMANIA 
6.-F-ZERO 
7.-CASTLEVANIA IW 
8.-FINAL FIGHT 
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Pon la parte de abajo de un huevo | 
en una plataforma vacía, así podrás | 
poner abi todas Las ertaluras que le 


estorben en lus otras 3 plataformas, | 
para Ívego poner la parte de arriba 
del huevo yadesaparocerlos de uns 
jalón. 





C.PPOH € CO. 


Después de 5 semanas de emocionantes eliminatorias, el pasado 3 de Mayo se celebró la final 
del concurso de Super Nintendo organizado por C.ITOH y Liverpool de México. 
El objetivo del juego era ver quién podía hacer más puntos en tan sólo 3 minutos, jugando con 
el cartucho de Super Mario World, y vaya que los participantes nos sorprendieron con su 
habilidad. 
Club Nintendo estuvo ahí para presenciar la gran final y aquí les presentamos los nombres de 
los ganadores: 

Ter Lugar Jorge Eduardo Ruiz Díaz (12 años) con 348,750 pts. 

20 Lugar Omar Acevedo López (21 años) con 325,750 pts. 

3er Lugar Roberto García Heredia (15 años) con 287,450 pts. 
Porotra parte, y debido a que el concurso contó con una sola categoría, hacemos una mención 
especial de Mónica Garcia Rojas de 12 años de edad, a quien le tocó participar en un día de 
eliminatorias en el que se obtuvieron las más altas puntuaciones y sólo por pocos puntos no 
pasó a la final. 
También merecen mención aparte los participantes Marco Antonio Hughes Espinoza y Se- 
bastián Zavaleta Guerra, quienes a pesar de sus 4 años de edad dieron batalla a experimenta- 
dos videojugadores. 
Finalmente Club Nintendo felicita a cada uno de los participantes por su entusiasmo en este 
singular concurso. 
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Por: SPOT y AXY 


Los videojugadores de los 90's 
son más diestros día con día 
debido a que los movimientos 
enel control de los juegos son 
cada vez más elaborados. 
Seguramente recuerdas el 
juego llamado PAC-MAN, todo 
un suceso en su tiempo y que 
para jugarlo no necesitabas 
más que las 4 posiciones 
básicas del control (14 + =) 
mientras que la mayoría de 
PENE MEE E 
más botones y las 8 posiciones 
del control. 





Ant hacer una do de mow!- 
mientos, sacas poderes especia- 
les en STREET FIGHTER M 


Muchos de los más recientes 
a ET A EE 
combinaciones entre los 
botones y la cruz del control 
para crear movimientos 
especiales. Algunos son muy 
sencillos como presionar si- 
multáneamente By — en 
A E EE 
carrerarte y Á para brincar y 
alcanzar lo más alto de la 
bandera en la meta final. 


el control CEA los 


Otros son mucho más elabo- 
E 
lograr en Street Fighter ll para 
Súper NES con cada uno de 
los 8 personajes, combinando 
los 6 botones (A,B,X,Y,L,A) y 
ECH POSEE de la cruz. 





En WWF SUPER STARS logras 
diferentes llaves combinando 
movimientos. 

Son tantas las posibilidades 
IEEE LE 
que incluso hay algunos que 
al imciar puedes seleccionar 
(donde dice options) en qué 
botón quieres el disparo, en 
cuál el salto, en cuál los 
a E 
cómo te hayas acostumbrado 
EEE MEE ICE 
salió un control especial de 
Capcom ideal para jugar 
O! do tl. 





73 CONTRA El naconitas q 
usar 6 botones para dominarlo. 


iz 


Leído puede parecer muy 
complicado pero no es así 
porque seguramente tú has 
ejecutado muchas de estas 
jugadas sin pensarlo. Una vez 
que las conoces y dominas, 
las realizas automáticamente. 
Poco a poco todos los 
videojugadores se han hecho 
IEEE ELE 
mentalmente, lo que hace que 
se tengan que diseñar otros 
juegos más elaborados... y asi 
seguirá, no sabemos hasta 
cuando, aunque en la película 
Volver al Futuro ll ya nos 
"adelantan" que dentro de 30 
años los videojugadores ya 
no tendrán que usar las manos 
A A Me E] 
sabremos en 30 años. 















¿Cómo paso al Goriya del nivel 7 que 
dice "Grumble Grumble"”? 


y FANTASY Il 


(E 
Lo que se oye que le ruge es la panza; si ¿Cómo puedo vencer a las hermanas 


le das la carne te dejará pasar, pero ve por Sandy, Cindy y Mindy? 
otra carne y pónsela a los otros gorlyas 
que encontrarás en el camino paraquese MY Estas hermanas elaboran un ataque 
y mba mientras OS eliminas. llamado Delta 3, que consiste en poner 
0 se LILY ui. | una pared en Cindy; una técnica para 
enfrentarlas es manteniendo a Cid y a 
RPYo HilBlive Cecil atacando a Cindy; a Fellah ata- 
o . tw cando a Sandy con Fire 3, a Yang 
Ss . 4 3 utilizando Ether 1 en Tellah y Cure 2 en 
fx eo zo so | los guerreros que sean dañados. Cuando 
hayas vencido a Sandy concentra tu 
ataque con Fire 3 en Mindy, no debes 
dejar de atacar a Cindy con golpes, ya 
que si la atacas con maga te la puede 
regresar. 


Por más que busco no encuentro el 
nivel 8 de Zelda (Primer reto). ¿Podrian 
indicarme ustedes dónde está? 


Quema con la vela el arbusto que indica la 
foto. 
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¿Cómo acabo con el ciclope de piedra, ya que al pasar de un lado a otro 
me pega y me quita mucha energía? 


Este es un enemigo muy duro, la Única E PE RRA PO A a 
forma de vencerlo es: una Vez que se haya 

armado dispárale en el ojo con el arma de | 
Elecman (si aprietas Select repetidas veces | 
cuando le estás pegando le quitarás más || 
energía). Quizás lo más difícil es esquivar | 
las partes de su cuerpo; te recomendamos Pp 
estar lo más lejos posible de él cuando se 
esté transformando para así tener tiempo 
de brincar las piezas que vayan muy abajo. 


¿Cómo obtengo la llave del esqueleto? 
¿Qué pongo en el hoyo de la pared del cuarto del pedestal? 


En el siguiente cuarto del esqueleto encon- 
trarás que puedes pasar detrás de las 
rocas. Ahi golpea la pared y obtendrás 3 
gemas en una bolsa. Utiliza una de ellas en 
el cuarto del pedestal y obtendrás la esfera 
helada que te servirá para congelar el lago 
y tomar la llave del esqueleto. 

La estera volverá a servirte, as! que usa la 
antorcha en el agua para tomar de nuevo la 
esfera helada. 


EA NT AATES ES" AA AMS 
¿Cómo logro pasar el último nivel, ya que cuando venzo al último enemigo, 


y trato de meterme al siguiente cuarto, se abre una trampa que me regresa 
casi toda la misión? 
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Vuelve a pasar todo otra vez; no es sencillo, 
ya que la mayoría de enemigos que habías | 
derrotado volverán a aparecer (pero no te 
preocupes,pues también saldrán los 
maletines de primeros auxilios y los que = pus 
recuperan armas). Cuando llegues al cuarto EST) 
donde estaba el General, ahora sí podrás (sha 
pasar ya que la segunda vez que pases no 
se abrirá la trampa. k 


NEO 





"e Y 1 
Í MISSION IMPOSSIBLE 
1 


¿a ES : te a e o j E A ye Y qe dh E 
Ls Ey de Ñ = 2 - ] ) 
p » E - 5 4 


Aa 132% E 


BATTLETOADS 


Tengo muchos problemas para pasar el nivel 9 de Battletoads, ya que si no me BIS 
me aplastan las tuercas o me golpean los patos, ¿me pueden ayudar con tips 










































Los pequeños robots disparan rayos o siestás muy cerca de ellos explotan, quitándote toda 
tuenergía; te recomendamos esperar agachado a que disparen y después corre hacia ellos 
para atacarlos. En el mapa los indicamos con: 


Para no perder en las partes que tomas la hélice, ya sea para ir arriba o descender, los 
picos slempre deberás esquivarlos en zig-Zag (uno a la derecha y otro a la [zquierda). 

La parte en la que te persiguen las tuercas gigantes puede llegar a ser muy frustrante, 
es necesario que tengas un buen dominio del control y que 
corras cuando puedas para tratar de ganar ventaja. Aqui te 
damos unos tips de supervivencia. 
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A Generalmente, cuando alguna tuerca te siga y encuentres: 
22% una bajada, al caer deberás hacer tu control hacia el lado 

contrario del que venias, ejemplo: si vamos corriendo hacia la 
NA derecha, a la hora de caer haz el control hacia la izquierda 
4 para seguir avanzando; el único lugar donde no haces esto es 
A en la caída que indica la foto. y 
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Con un te indicamos los 
lugares donde ya no te alcanzará la tuerca; hay unos con 
indicaciones especiales como son: 


Y Salta antes de que llegue la tuerca. 

HH Como son lugares en los que hay agua, lo 
recomendable es que comiences a apretar repelidamente el 
botón de puño para permanecer sin moverte. 





Para pasar los patos haz lo siguiente: párate en la parte 
media del tubo y de ah! salta a los 2 patos; una vez que se 
esté alejando el segundo dale 5 q. y el sexto dáselo 
donde indica la foto. Cuando esté noqueado regrésate co- 

IU AA pocos MPURO delos vet la 
ml E AN izquierda y 
ed bledo si espera a que 


aparezca el otro 


11 Ada Me de 


a velo brincalo, 
| e a AE | pasale corrién- 
la las + lidad do pegado a la 

¡a derecha y el 


A olro palo ya no 
estará. 





Cuando aparezcan el pequeño pez y el 
tiburón, regrésate rápidamente a donde se 
ve de fondo el ventilador, ahi golpéalos y 


permanece z E 
pegan E 


hasta d 7 lll 
vencerlos, 3 
asi no te los EN 
encontrarás 
en el camino 
donde te 
pueden | 
hacer pasar 
un mal rato. 






¡ IM 


pd, 


Le 
5; > 
Fa ACA, 


a Li leer 


E y 
1 S 
e tE 





E 





PASSWORDS DE SEGUNDA VUELTA DE SPOT 


ESCENA 3 


Lu 
l 
E 
u 
o 
oñ 
Lu 


ESCENA 9 


MONSTRUO 1 


GARGOLA 
DRACULA 


 GRIM REAPER 








Oye el llamado de las sirenas 
debajo del mar. 


5i la Pequeña Sirenita fue tu pelicula favorita 

de todos los tiempos, te encantará este video juego. 
Flounder, Sebastián y el principe Eric están todos 
ahí. Pero desafortunadamente también esta Ursula 
sus maléficas criaturas, Canta "Debajo del mar” 
mientras ayudas a Ariel 
a salvara sus amigos. 


Es una aventura que Vas 
4 querer y vas a mar. 







Llorreiolaria de Ninterad para ¡apura 
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dica Pat 











SUPERNES ——_—NES GAME BOY 


BATTLETOADS 
Para dar un gran salto al principio de las 
motos en la escena 3 (Turbo Túnel) 
| debes brincar las motos para adelantar 
la pantalla; entonces trata de tomar la 
moto por la derecha y al mismo tiempo 
apretar el botón de salto. Si lo haces 
correctamente saldrás disparado hacia 
arriba y ahi permanecerás por algunos 
segundos. 
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CASTLEVANIA IV 


Vidas Gratis 
En el camino podemos encontrar lu- 


gares donde nos dan vidas, aquí te 
presentamos 2 de ellos: En el bloque 2- 
3, cuando llegues a los pilares que te 
cubren, brinca y da un latigazo alto en el 
segundo pilar para encontrar una vida. 
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En el bloque 6-3, antes de llegar al ene- 
migo, golpea la pared anterior a la es- 
| calera y ahí aparecerá una vida. 
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En la escena 9 la energía escasea para 
obtenerla gratis lo que tienes que hacer 
es que los cofres de tesoros se abran y 
cierren más de 250 veces, lo puedes 
hacer caminando de un cofre a otro 
| donde haya 2 ó más cofres juntos o 
| brincando donde nada más haya uno. 
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MEGA MAN lll 


 Enla escena de Gemini Man y usando el 
truco para saltar más alto, brinca antes 
de llegar con Proto Man, así caerás por 
donde él sale, pararás la música de esa 
parte de la escena y verás a los pinguinos 
deformados extrañamente. 





TOP GEAR 


FINAL FIGHT 


Cuando hayas acabado el juego 
espera a que aparezca la pantalla 
que dice: "Thank you tor your pla- 
ying...”, entonces presiona y mantén 
los botones L y AR. Luego cuando 
emplece a salir la historia y el mapa 
presiona Start para ver la pantalla de 
los récords; presiona una vez más 
Start y cuando veas el nombre del 
juego en escala suelta los botones. 
Ahora empieza otro juego y cuando 
llegues con los jetes verás que sus 
nombres cambian cada vez que los 
golpeas. 








Con estos passwords podrás empezar en diferentes carreras y categorías: 


Amateur Professional 
Moonbath Four_meg 
Gear_box Legend_ _ 
Car_park Theworld 
Road_hog Letsrace 
Emulator Alchemy _ 
Analizer Looper_ _ 
Horizons Seasonal 





Champion 
Educate_ 
Oilcloth 
Wreckage 
Caracole 
Epyllion 
Glucagon 
Keelson 








BATTLETOADS 


Este es un truco muy curioso que se 
realiza con e Mederos enlaescena 
3: Cuando nen la isla antes de 
tomar las motos, uno de los 
jugadores debe pararse lo más cerca 
de la orilla posible mientras el otro 
jugador avanza y toma una de las 
motos. 


Ya que uno de los jugadores haya 
tomado la moto el otro se debe dejar 
caer al vacio. 

En ese momento pasarán cosas muy 
extrañas en la escena, dependiendo 
de qué jugador haya sido el que se 
dejó caer y qué otras jugadas 
hicieron; este truco es para conocer 
un defecto chistoso del juego. 
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NOEL AODRIGUEZ SALVADOR 











SUPER NES NES GAME BOY 





SUPER MARIO BROS 2 


Para hacer que la música que se es- 
cucha cuando tomas la estrella se 
quede hasta que plerdas o termines la 
escena, debes hacer lo siguiente: 
cuando tomes las 7 cerezas que hacen 
salirla estrella de invisibilidad y tengas 
una poción que te lleva al mundo in- 
vertido, tira la poción para que aparezca 
la puerta, toma la estrella y métete al 
mundo invertido. Permanece ahí hasta 
que se acabe el tiempo y al salir 
seguirás escuchando la música clásica 
de la serie de Marlos. 


RAUL ABRAHAM LARA RANGEL] 
LEOPOLDO LARA CALDERON 











AYU 


Hurricane kick Fue alurmmo del maestro 


3 =- Y Í 1 
e Ms. dor, Ryu siempre esta bus- 

A, cando probar sus habili- 
dades ante cualquiera, en 
distintas partes del mundo. 






yd 
pd 


t o 
3 


Fireball, Dragon punch, 
Hurricane kick. 


ZANGIEF 
Se podría pensar que entró al tomeo por respeto 
a su país, pero... ¿Qué Se podía esperar de 
alguien cuya diversión es pelear con 0505? 
| Movimientos especiales: Spinning clothesline, 
| Spinning pile driver. 
Spinning clothesline 
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Spinning pile driver 


AT AT 


Capcom diseñó un control que sirve para cualquier juego, pero muy especialmente para Street Fighter ll. 
El control consta de Joystick y 6 botones de acción con opciones deturbo. Además está diseñado para ejecutar 
las sofisticadas jugadas de Street Fighter ll que son más dificiles de hacer en el Control Pad normal. Asi este 
Capcom Competition Joystick ayudará a qué el juego sea lo más similar posible a la acción Arcadia. 

Una cosa importante es que el Joystick para el Súper Nintendo también es compatible con el Nintendo de 8 
bits, Por separado podrás adquirir un aditamento para usarlo a control remoto. 


Sheng Long; frio y calcula- | 


Movimientos especiales: | 





| GUILE 
Charlie. Guile es exmiembro de una élite de 


' Movimientos especiales: Sonic boom, Flash kick. 





COMPETITION JOYSTICK 


CAPCOM 
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Fireball 


KEN 

Fue el otro discipulo del 
maestro Sheng Long; el 
último año dejó deteriorar 
sus habilidades y sólo el reto 
de Ayu ha hecho volver su 
espiritu combativo. 
Movimientos especiales: 
Fireball, Dragon punch, 
Hurricane kick. 











Hurricane kick 
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El busca vengar la muerte de su copiloto y amigo 


fuerzas especiales. 


Flash kick 





Sonic boom 


THE WORLD WARRIOR 


— Capcom introduce a tu hogar el más poderoso videojuego. 
Street Fighter ll para Súper Nintendo es un juego fenomenal que marca un gran avance en 
videojuegos caseros; sus 16 megas hacen de este cartucho el de más memoria. 

— Tú puedes escoger uno de los 8 peleadores de diferentes lugares del mundo, para demostrar 
quién tiene la fuerza, la habilidad y coraje para retar a los misteriosos maestros. 

_ Cada peleador tiene diferentes habilidades y movimientos especiales, pero se necesita algo 
más que saber ejecutar todos los golpes para obtener el título de "Guerrero Mundial". 
Aquí puedes jugar contra la computadora o contra otro jugador; también tiene la opción de 

— cambiar la dificultad cuando juegas contra la computadora, desde nivel 0, que es fácil, hasta 
el nivel 7. El nivel de dificultad determina el final al terminar el juego. 
Además puedes seleccionar que el juego sea con límite de tiempo o hasta que un jugador sea 


egos 
Vencido y escór er en qué botones-qlétes las patadas y golpes. 

















Sumo head butt 








Rolling attack bateo 

'BLANKA Electricity 
Se sabe muy poco acerca de este bizarro peleador. 
Por años, los nativos han reportado ver a un 
hombre mitad bestia en la selva, pero hace un año 
que la bestia aparece en ciudades de Brasil y reta 
a cualquier luchador que se pare frente a él. 

| Movimientos especiales: Electricity, Rolling attack. 
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LS HONDA 
El fue entrenado desde pequeño y ahora es un 
gran campeón de Sumo; es rápido y ex- 
tremadamente poderoso. 

| Movimientos especiales: Hundred hand sand, 
Sumo head butt. 
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| CHUN LI 
Cuando está compitiendo en el torneo ella piensa 
| queuno delos grandes maestros participantes es 
el responsable de la muerte de su padre. 
Movimientos especiales: Lightning kick, Whirkwind 
KICH, 


. 






je. 
e 


yA 1 
A A 


' Lightning kick 





DHALSIM 

Durante su vida Dhalsim consiguió con éxito 
unificar su mente, cuerpo y alma, a través de la 
disciplina del yoga. Hoy,mientras se acerca a su 


| meta, debe probarse a sí mismo su destreza. 


Movimientos especiales: Yoga fire, Yoga flame. 
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¡Al fin! El sueño dorado de 
Krusty al payaso se ha rea- 
lizado. Construyó una casa 
de diversiones en Springfield, 
pero justo antes de inaugurarla 
un grupo de ratones se in- 
trodujeron y comenzaron a 
causar todo tipo de desmanes 
como roer paredes y, por 
supuesto, espantar a todas 
las mujeres. Krusty decide 
erradicarlos con la ayuda de 
sus amigos; lo único que tiene 
que hacer es lograr que los 
ratones marchen hacia las 
trampas para ellos que están 
estratégicamente colocadas. 





Para todos aquellos que 
querían un juego con la lógica 
de Lolo y la habilidad de la 
serie de los Marios, aquí está 
Krusty's Super Fun House, 
que es un juego muy divertido. 
Krusty debe hacer que los 
ratones avancen hacia las 
trampas que son operadas 
por: Bart, Homero, Sideshow 


Mel y Corporal Punishment, 
quienes se encuentran en 
techos, laberintos y todo lu- 
gar nada atractivo para los 
ratones, así que Krusty se 
debe valer de todo tipo de 
objetos como cuadros, tubos 
y ventiladores para hacerlos 
llegar a las trampas. 






La casa se divide en 5 
secciones con más de 60 
escenas en total. Cada que 
pases todas las escenas de 
una sección ganarás el 
derecho de entrar a la 
siguiente y obtendrás un pass- 
word para asi empezar en la 
que te hayas quedado. 





UN EMENIDOl 5: nico hana gra fa 


también causarás daño a Krusty, 


$ 





Este juego tiene gráficos | 


padres (algunos muy ax- 
traños), música chistosa y para 
los que gustan de trabajar en 
silencio tienes la opción de 
que con el botón L puedes 
quitar el sonido y con el AR 
ponerlo de nuevo. 





Además de hacer llegar los 
ratones a las trampas, tienes 
que buscar objetos Krusty que 
encuentras en lugares muy 
apartados y custodiados por 
enemigos como viboras, 
aliens, pájaros gordos y ¡cer- 
dos voladores! 

Las escenas se vuelven cada 
vez más complicadas, así que 
si terminas rápidamente la 
primera sección no pienses 
que asi de fácil vas a acabar 
todo el juego. Hay niveles que 
requieren de una gran lógica 
y habilidad manual para so- 
brevivir. 





51 nozale candadoal salir de una escena 
quiere decir que no la complelarta boda. 










¿Qué hay dentro de...? 
m 





| Club Nintendo viajó a Oyster Bay, Nueva La atmósfera cordial en la que se trabaja en 
| York para visitar las oficinas centrales de Aceclaim es contagiosa. Por supuesto que 
Acclaim Entertainment, Inc. Como te habrás algo de lo que más nos interesaba conocer 
dado cuenta Acclaim, uno de los licencia- sole ls a 
tarios más activos de Nintendo, edita, COTO 1 | 

comercializa y distribuye productos para Acclaim para aneizn los Game Packs. 
Nintendo, Súper Nintendo y Game Boy. | 




















y Tyrone M Millos | 





Acclailm fue la primera compañía - 
norteamericana independiente en editar un La organización es excelente pues los 
| juego compatible con Nintendo en nuestro analistas y programadores trabajan con gran 





continente. Hace poco más de 2 años libertad y camaradería ¡muy a gusto! Ahí 
adquirió la compañía LIN Toys y con ellael saludamos a Tyrone Miller quien participó en 
derecho de lanzar 5 títulos adicionales al el diseño del juego Súper Smash T.V. y a 

| año para el NES. Rob Leingang, también extraordinario 
Sus operaciones empezaron en 1987 jugador, excolaborador de la revista 
comercializando y distribuyendo software Nintendo Power. 


Jonathan Gross se puso a trabajar de in- 
mediato y nos preparó juegos prototipo de 
Krusty's Super Fun House, para Súper NES, 


para el Nintendo bajo licencia de Nintendo of 
America Inc. En Agosto de ese año Acclalm 


lanzó su primer título para Nintendo, Star Ferrari G.P. Challenge para NES y NBA All 
— Voyager" seguido por 4 títulos más Star Challenge para Game Boy, con el ob- 
incluyendo World Runner uno de los jeto de que los analizáramos y te 

| primeros juegos de Nintendo en 3a. informáramos sobre estos 3 nuevos juegos 


dimensión, y el A0pe! exitoso o Tiger Heli". que muy pronto podrás disfrutar. 


a pa ara 
( Super Smash T.V. jugado por 2 


expertos de Ácclalm. 
Tom Radmacher y Joe Libertella. 
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debia cuenta de un Poder — 
e guardado en lugar secreto en la 
Tre Dorada por siete hombres s9- 
blos. Esto pasó ya hace tiempo y ahora 

un mago llamado Agahnim apareció en 
Hyrule al momento en que los 
descendientes de los siete sabios 
empezaron a desaparecer, Cuando la 
princesa Zelda también se desvaneció, 
Asiempiezala nueva aventuradelinken 
la que tendrás que viajar através de los 
2 mundos -el de la luz y el de la obscurl- 
dad - para llegar otra vez con Ganon. 





| - E Sólo con ¡el ¡o ricrie abrir este castillo para recuperar uno ds los : 
bs É— preas lugarc ea pendientes con aa que te ganarás la espada maestra. 


Mantén blen ubicada tu posición en cada castillo para no perderte y no 
dejar de visitar a ln cuarto, pues pedos dejar valiosos a $ E 





Sólo podrás nadar en 
profundas con las aletas que e 
vende ¿le pagarías 500 len 
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tu verdadero y más dificil reto: explorar el mundo de la obscu rupias... nunca sabes cuando 
siete castillos donde se encuentran los 7 cristales que encierran a mA tendrás que pagar por — 


hombres sabios. información o por ayuda. 
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1] SI tú como nosotros fuiste uno de los muchisimos 


- Jugadores de 2 grandes clásicos de Nintendo - Zelda y Link= pa] 

— seguramente no te podrás perder este. súper juego que == 
aprovecha las cualidades del Súper Nintendo, rotación, es- =9l 
cala, colorido, gráficos detallados, grandes: enemigos, mucha =* 
ri acción, nuevos movimientos y una música y efectos =D) 
excepcionales, enmarcados en una aventura de sorprendente 5 
ie pd ara, dnd == == 
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Cuando == el medallón Quake 


congela a tus enemigos 
con el martillo. Te asrán botellas 


cerro m 


Siempre mantén una vista general El El espe loss Y conan nt de Eo 
de los lugares donde = cen : 7 Los warps te llevan a la in- 
ta == mA ip 





-versa.Este tip es vital para llegar para rellenar lu magia. 
 ganables, al tercer castillo en que se guarda 

el pendiente. Si quieres obtener la 

.. Es l información gratis, al 


empezar a jugar ve a que 
te lean la fortuna y aun- 
que te quiten el dinero no 
fe preocupes. Pon Reset; 
así sabrás su consejo y 
| empezarás con las mismas 
rupias que tenías. 
Este tip te ayudará tam- 
bién para ¡investigar 
muchas otras cosas sin 
— ¡malas lenal En el And de ,h | perder lo que tienes, pero 
obscuridad ningún ser humano ¿RA parece Bah: cuidado... sien ese mismo 
- conserva su apariencia natural; Ninguna arma lo daña, Sólo su | juego lograste algo, tam- 
todos ellos te darán información propio poder podrá destrul irlo. bién lo perderás. 
valiosa, a veces desinteresada, a SPOT 
veces por unas. rupias. 





Siempre es bueno que porunas. 
cuantas rupias te lean la fortuna. 
Gracias a sus consejos prodrás 
avanzar. 


Eon mill find: mushibóm over 
al the CAF Shop - 
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Ganon en 16 bits. , 
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E Todos en Nueva York espera- 


ban verel noticiero del canal 6 
-en el que Abril O'Neil daría la 


reseña de un importante 


suceso en la Estatua de la 


Libertad, cuando de repente 


el gigantesco robot de Krang 
tomó la estatua y la llevó con 
rumbo desconocido. 

ay a] "rr , - 






— Animation o Comic, 
Tú eliges el estilo de los gráficos. 
Las torlugas, que se encon- 
traban viendo la televisión, no 
perdieron detalle de todo esto 
e inmediatamente fueron al 
rescate; lo que no sabían es 
que esto era una trampa de 
Shredder para mandar a estos 
verdes héroes a un, largo 

viaje... por el tiempo. 


Eúla aahónibla del fito puede ser un 
gran problema, 





Konami, que es una empresa 
que ya ha adquirido una gran 
experiencia en hacer juegos 
para Súper NES, nos ofrece 
ahora una adición más a la 
serie de estos héroes del 
caparazón, cuyo debut en 16 
bits no pudo ser mejor. 






Un barco ataca y las maderas del pleo 
están fojas; vaya que hay problemas. 
Las tortugas esta vez deben 
luchar a través de 10 escenas 
del pasado, presente y futuro, 
todás llenas de acción (y de 
enemigos... claro está). Al final 
de cada escena encontrarás 
viejos y conocidos enemigos 
como Bebop, Rocksteady y 
Baxter Stockman, que han 
vuelto por más; también en- 
frentarás nuevos enémigos 
como: Slash, King Rat, Pizza 
Monster y Metal Head. 

La acción es rápida y sin des- 
canso, ya que los enemigos 
te atacarán con todo tipo de 
armas; la animación de todos 
los personajes es muy buena, 
muy bien definida y tiene miles 
de detalles, como cuando arro- 
jas a un Foot Soldier y da la 
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impresión que se va a salir de 
la pantalla. 

Dos jugadores podrán acom- 
pañarse para defenderse de 
todo tipo de enemigos y esco- 
ger a su tortuga favorita al 
principio del juego. Cabe 
señalar que cada tortuga tiene 
su propio estilo de ataque y 
diferentes movimientos y 
poderes especiales, así que 
sólo es cuestión de buscar la 
que más te guste, 





Además incluye otro tipo de 
variantes de juego como el de 
jugador vs. jugador y para los 
que no les gusta ayudarse el 
Time-Trial, en el cual proba- 
rás qué tan rápido eres 
deshaciéndote de todos los 
Foot Soldiers que aparezcan 
en tu camino. 

T.M.N.T. IV es un juego que 
reúne lo mejor de sus antece- 
sores... y más. 

Ahora si, ¡Gowabungalsyya 
jugar. 





Nintendo sigue ampliando su 

— número de cartuchos para el 

Súper NES. Esta vez te va- 

mos a hablar de uno que 

— seguramente te dejará con la 
boca abierta. 
DUE 00 


ba os de polla pátina 
—blar el ángulo del “disparo”. 


El sistema de rotación y es- 
cala ha tenido muchos usos 
“entre los fabricantes de 
juegos, pero no como eneste 
juego de fútbol, ya que la 
— perspectiva que tienes es 
como si estuvieras dentro del 
— terreno de juego, pues al lan- 
zar pases oO tirar, la.pers- 
pectiva del juego cambiará. 


contrario o el arbitro te expulsará. 





_ Ten cuidado al quitarle el balón al 


Al principio de cada encuentro 
podrás escoger diferentes 
tipos de posiciones de juego, 
dependiendo si tú eres un 
jugador netamente ofensivo 
o si te gusta jugar a la 
defensiva. 





formaciones que tiene el juego. | 


Escoge entre 16 equipos, 
todos de nivel internacional 
como Brasil, Argentina, 


Alemania y Francia, por sólo 
mencionar algunos; con di- 
terentes características de 
ataque, defensa y velocidad. 






| se luzca ...o haga el ridículo. 


El cartucho tiene 2 lipos de 
modo de juego: exhibición y 
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torneo; en exhibición será sólo 
un partido y entomeo podrás 
competir contra los demás 
equipos; además, en esta 
opción cuentas con un singu- 
lar password de flechas para 
comenzar en el partido que te 
hayas quedado, 

En Super Soccer también 
pueden participar 2 jugadores 
a la vez, ya sea entre ellos o 
los 2 contra la computadora, 
en exhibición o en torneo. 
También tiene serie de 
penalties, en competencia 
contra la computadora ú 2 
jugadores en competencia 
entre ellos. 

Una gran diferencia en este 
juego es que no solamente 
se ve bien, sino que también 
al control es muy bueno, y 
eso lo comprobarás cuando 
lo juegues. ¡Es un juego súper 
recomendable! 


SUPER 
SOCCER 


EXMIBITION 
TOURNAMENT 


MAR a ir 
Aia idea rd 


Pará entrar al modo de juego 
para solamente | 
coloca el siguiente código en | 


expertos, 


la opción de continue (en 


torneo: ff» ix: 
SPOT y AXY 











AXELAY (SNES) 
Axelay es el nuevo juego de 
Konami que muy pronto podrás 
disfrutar. Todo se desarrolla 
cuando el imperio ILIS marcha 
en busca de esclavizar a cuan- 
ta cultura y planeta se encuen- 
tra a su alrededor; y por des- 
gracia se dirigen al nuestro, 
asi que la única esperanza de 
sobrevivir es lanzando un ata- 
que sorpresa a la unidad princi- 
- pal de ILIS. 






Todos los jefes están súper bien detalla- 
dos y los fondos Increibles. 

Como el camino está lleno de 
enemigos muy bien armados, 
-en tus manos se ha puesto 
una arma muy poderosa para 
lograr tu misión: "Axelay”. 
Axelay es una nave muy veloz 
y poderosa capaz de cargar 
una gran variedad de armas, 
todas devastadoras, las cuales 
podrás cambiar según la situa- 
ción a la que te enfrentes. 
Los jefes de escena son de 
gran tamaño, bien animados y 


de crista 


de feroz ataque, así que 
alguien que tenga experiencia 
en este tipo de juegos encon- 
trará en Axelay un muy buen 
reto. 





PA 
A a 


La acción y la música son de lo mejor que 


has visto en tu Súper NES. 


En este cartucho el Scroll (mo- 
vimiento de la pantalla) cam- 
biará por escena de vertical a 
horizontal y viceversa, además 
de que los gráficos de fondo 
son muy padres ya que utilizan 
muchos efectos exclusivos del 
SNES. 

Konami, además de Axelay, 
lanzará al mercado diversos 
juegos para los tres sistemas 
de Nintendo: 

BATMAN RETUANS (NES) 
Este juego será una adapta- 
ción de la segunda película de 
Batman, próxima a estrenarse. 
El juego está constituido de 6 
escenas en las cuales tomare- 
mos el papel del Caballero de 
la Noche en su lucha contra el 
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Pingúino y Gatúbela; cuenta 
con estupendos gráficos y gran 
variedad de fondos en 3-D 
(como los utilizados en Mons- 
ter in my Pocket y Bucky 
O'Hare). 

TINY TOON ADVENTURES 

Il (NES) 

Un suceso fue la primera parte 
de este juego favorito de mu- 
chos; esta vez Buster y sus 
amigos se han perdido en un 
parque de diversiones de 
Wacky Land y sólo tú podrás 
ayudarlos a salir. Tiene mejo- 
res gráficos que el anterior y 
además podrás manejar 5 per- 
sonajes de esta serie. 


CARTOON WORKSHOP 
(NES) 
Este es un juego muy inno- 
vador en el cual podrás crear 
tu propia secuencia animada 
con los personajes de Tiny 
Toon, a los que podrás hacer 
correr, saltar, y caminar. 
TINY TOON ADVENTURES 
: (SNES) 
Buster y su pandilla viven una 
nueva aventura en Súper NES. 
En este juego de 6 escenas 
tendrás que enfrentar a una 
gran variedad de extraños ene- 
migos. Los gráficos son justo 








NFL FOOTBALL (SNES) 
— Este es un gran juego hasta 
para los jugadores más exi- 


- gentes, ya que además de 


— poder elegir a los 28 equipos 
de la NFL, podrás jugar en 
diferentes tipos de estadios y 
con varios factores de clima 
que harán más complicado tu 
juego. 
BATMAN RETURNS 
(SNES) 


— Áligual que la versión de NES, 


debemos ayudar al encapu- 
chado en su lucha contra el 
— Pingúino y Gatúbela, con la 
ventaja en gráficos y música 
que dan los 16 bits. 


— La compañía Hi-Tech también 


ha anunciado la introducción 
de 4 nuevos cartuchos para 
— NES y Súper NES: 
MICKEY'S SAFARI IN 
LETTER LAND (NES) 
Un juego que puede ayudar a 
niños que estén estudiando 
— inglés, ya que les enseñará 
cosas — básicas como 
pronunciación de vocales y 


— consonantes. 


ROLLER BLADE RACER (NES) 
Prepárate para unirte a un 
equipo de carreras de 
velocidad sobre patines; debes 
competir contra el tiempo o un 
amigo. 

TOM £ JERRY (SNES) 
— Este juego promete tener 
gráficos con increible ani- 
mación de 8 mundos de la 
interminable caceria del 
incansable gato sobre el astuto 
ratón. 

Hunt of the Red October 
Este es uno de los primeros 
juegos creados para jugarse 
- con el Súper Scope,; con este 
accesorio debes hundir barcos 


enemigos y aviones. 
SUPER SOCCER CHAMP 
(SNES) 

Taito se prepara a lanzar el 
juego Súper Soccer Champ 
para Súper NES. En este súper 
juego de fútbol llevarás a uno 
de los 8 equipos incluidos en 
este juego, ala conquista de la 
Copa del Mundo. 





Al festejar un qol verás un acercamiento 
de los jugadores. 


La acción es rápida, asi que si 
te descuidas por un momento 
no será nada raro que el con- 
trincante te llegue a anotar un 
gol, 





Y claro, no podian faltar jugadas clásicas 
la "chilenita” o cabezazos a gol. 


A diferencia de otros juegos 
de fútbol, aquí debes tener 
cuidado cuando te "barras", 
ya que además de que te 
marquen una falta corres el 
riesgo de ser amonestado o 
hasta expulsado. También 
debes estar constantemente 
pasando el balón para evitar 
que te lo quiten, además de 
que asi empezarás a armar 


0 


jugadas que le pueden hacer 
mucho daño al rival. 
En este juego podrán competir 
2 jugadores contra computa- 
dora o entre ellos mismos. 
MAGIC SWORD (SNES) 
Además de la salida de Street 
Fighter Il, Capcom está tra- 
bajando en otro juego llamado 
Magic Sword. 





En él comandarás a un joven 
guerrero que debe pasar 50 
niveles de pura acción para 
llegar a la parte más alta de la 
torre oscura, destruir el Orb 
Negro y evitar que cubra la 
tterra con una noche eterna. 

Alo largo del camino te encon- 


 trarás gran variedad de ob- 


jetos que pueden ayudar, 
además de que con algunas 
llaves podremos liberar 
guerreros que se unirán a la 
lucha. Este sin duda será otro 
gran juego de Capcom. 


per A 
EZ a 3003 Ma ge ya 
do lnperda ¡ua calar il Dd 


ataque de la ayudando para aculbór da "O 
ce Pa 








o ms e 
videojuegos se hacén presentes con Con 
- elcanucho Track £ Field para Game 

. Boy, diseñado por Konami. 

di no es un juego, es ad 
ra Snte o 
podrás compr en11 
diferentes pruebas de luerza, 
resistencia y 
Una de las opciones del cartucho te 
da la oportunidad de practicar y 
establecer tus propias marcas, pero 
la opción de "Competition" te en- 
 frentará al hábil programa. 

Los 114 eventos son: 100 mts. planos, 
salto de longitud, lanzamiento de 
martillo, 100 mts. con obstáculos, 








lanzamiento de jabalina, tro con arco, 
salto triple, lanzamiento de disco, salto 


con garrocha, levantamiento de pesas 
hi di "Competiion" tendrás que 
ir” que 
competir en todas las pruebas y tu 
ntuación en cada una se acumu- 
ará para definir tu posición final; el 
tiempo será un factor importante. 











Por cierto, si rompes los récords ya 
establecidos recibirás un bono 
especial de puntos para aumentar tu 
marcador, 

Pero eso noes todo, Track á Field te 
ofrece la opción de "Versus", en la 
adri através delcable Video Link de 
A quién es el campeón. 


"GRANDES. 
GAME BOY 





2% | 4.-METROID ll 
(1 5,-T.M.M.T. 1 
6.-DR. MARIO 
7.-PAC-MAN 


UPERMARIOLANO 


: pe 8.-FACE BALL 2000 
- 9.-HOME ALONE 
:10.-ADVENTURE ISLAND 
1.-CASTLEVANIA ll 


TINY TOON 


ADVWENTURES 
Es . 
Plucky son lo 


Le THE SIMPSONS 


"El arnarillento y 
E pe 
ahorá bene 


que escape 2 





| Este juego es al | 
que más ti po | 
ha marter 
la lista. protago sla 
campalíóm Br, nueva e a "A 


| e MAY E 
NY MAN niveles lenos de INBAICA "8 













Si5éSperabas un juego de 


"Basquetbol paralfiame Boy en 


¿el que paniCiparán muebas de 
las esifellas de la “NBA 
¡Aloraar ya que CIN halan- 

NBA All Star Challenge 
+= e donde podrás manejar a 
las mejores 27 jugadores del 
- deporte ráfaga. 


Uña gran ventaja dé esté * 
gartucho $5 "qle tienea] 


diferentes opciones de juego - 


— para ser.más exactos 6-, en 


las” que dbBmostrarás tu 
ca para ál basquetbol, 
/ Estas variacionesison: 





2 La máquina te marcarán Ju- 


gar en una parte délicampo Y 
"desde ahi debés tirar para 
 hacer-8| máximo-de puntos, 





Aqui Bodrás checar tu-punteria 
al haceñtiros libres a la canasta, 





dependiendo cómo 


Para anotar téndrás que 
apretar el botómeclando Uña 
Pao esté pasando 


1d ME e | 





porela Abi, es decir, tú 
decides elmemento del tiro. 
Unajugada en la que te puedes 
lucir y que es muy vallogá són 
los tiros de 3 puntos; én esta 
opción podrás practltar tus 
ticos de 3/puntos o Com 1 
contra otrg gran estrella 
NBA, -y-ten por segurá que ón 


note desempeñas biertevaa” 


dar un gran susto. 





La Jugad 
es el Slam Dunk do qué e 
sotros conocemos como 
clavádas); sa podrás escó- 
ger entre 6 diferentes ce y 
os 
ejecutes recibirás una califi- 
cación que va de 0 a 10, 


"abpbasqu 





Esta es úna señcilla paró muy 

divertida Variación eñ la'que 

cámpetirás contra otfb j 

en ora mitad'de cancha, para 
otérgana en el tiempo 

mo qe s escogido (que es». 

e2a12min. Adah 





Escoge 4 jugadores, a tus” 
oponentes Y complte en up” 
pequeño torso; esto-es-uña ' 
e que hayas deminado.el” 


ón, One;».ya-que._ tus 
adversarios no te "pan 
tan fácilmente. 


En está juego podrás competif — 
conlun po en One on Oná 

a través del cablé VidéeeLink.* 
Con esté juego los'aficionades * 






horas 
garant 


Dadfán qe 


pasarán horás y, S 








Para nuestro número 9 de Club Nintendo te preparamos muchas sorpresas e información 
que tú quieres saber. 

En cursos Nintensivos podrás disfrutar de Castlevania ll para Game Boy, y para el NES 
Mega Man IV. 

Además tendremos muchos tips y estrategias para que te conviertas en un guerrero 
mundial al jugar Street Fighter Il. 

También un súper especial con todo lo que vimos en el Summer CES en la ciudad de 
Chicago, sobre lo último de los videojuegos de Nintendo, 





Entrevista a Graciela Mauri conduétora de Intercontro!. 
Todo esto en nuestro próximo número de Club Nintendo ¡no te lo pie 


o 
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COMPRANDO CON SU TARJETA DE CREDITO BANCOMER, 
EL CARGO SE APLICARA 3 MESES DESPUES Y 
LOS INTERESES LOS PAGA TELEFASHION 


AMIGUITO, DISFRUTA TUS VACACIONES 


CON PRECIOS INCREIBLES DESDE $69,000 
EN TODA NUESTRA LINEA DE CASSETTES. 


$69 m7) THE SALA TWICAD FRIGAF 13 TN CASTLEQUEST 

li RAMPAGE FISHER PRICE BASH GALALY IN THE ALIEN 
AIR FORTRESS ROBO WARRIOT HOLLWODO SQUERES N3000— DEMONO SWORD 
ARCHON AOLLER BALL JORDAN VS BIRA ONE ON ONE DESERT COMMANDER 
ARKISTAS RING ROLLINS THUNDER KARATE CHAMP DIRTY HARRY 
ADVENTURES MUPPETS — SECTION 7 EIGS 0F THE BEACH DYNOWARE z 
BLACE BASS SALI WORAA LOLO Ml FIGHTING GOLF 
BOMBERMAN SKATE DN DIE MARBLE MADNESS FINAL FANTASY 3 
EURAL FIGNTER EMOCK WAVE HiFL ANDINA JONES Y 
BLASTER MASTER MÍ STAR VOYAGER DICTIONARY JACKIE CHANS ACTIONS — E 
CYRERMOID SUPER SPRINT ¿UR TROPICS JEOPARDY E 
CHILLER STA SHIP HECTOR SPY HUNTER KIDS KOOL 9% 
CAPITAN COMIC SWOROS AJO SERPENNS — SHANTER MANO METAL STORM 35 
CITY CONECCTIÓN SMINGEN THE RULES TENNIS HINA TUATLES 10 3 
CRFSTAL MINES TAB OO THE TNREE STOOGERS KINDO BROTHERS ge 
DEFENDER MY TO THE HEART TOTAL RECALL MINA ERUSAIDES c3 
DESTINATION EARTHSTAR  VINDICATOR VEGAS DREAM OPERATION WOLF de 
DEATH RACE HIPER WILLOW 11014 068 3 E 
DUDES WITW ATITUDES — FENOPMOBE E EYES Pos ere, E 
DODEE BALL Pape , 3 
DRAGON WARBRIGE 0 109,000 ROCKET RANGER 2 
DIE UE ma A BOF AND HIS ELOB ROGER RABBIT 
FANTASY ZONE ABAGOY EJTHAN SAUS REVENCE 
FLYWG WARRIOT AFETER BURMER BATMAN 1 SUPER SIPIKE VEALL 

ALL STAR SOFTRALL EJE COMMANDO TW EAGLE 
EUARDIAN LEGENO AL UNSER BASE WARS MALL STREET KIO 
GOLF BASEBALL SIMULATOR —— BOULDER DASH IRM JOURNEY TO THE 
HYDLIGE BASES LOADED 1 CASTLEMANIA CENTER 0F THE Y 
NOGANS ALLTEF ALICE ALLA 
MUGE FIGNT BUBBLE BUBELE 
JusT BUMP JUMP 
JOURNEY TO SILES CAMP IONSAIP EOWLINS 
5 CHAMPIONSHIP SERIES 

LEGACY OF THE WIZARD COBRA TRIAGLE ee 
MILLIPEDE CONRA ... Y M 
MENDEL PALACE DANCE AEROBIC 
PRINCESS TOMATD NN EXELLENT TITULOS MAS! 





CASSETES DE GAME BOY DESDE $49,000 


Lo codena de tiendas más especializada 







en electrónica y linea blanca CENTRO COTDACAN PLLSA ARAGON PLAZA GIGANTE 
nacional e importada. ln Di DN E A, a End Co IE 


| ¿A 
- PROFESIONALES 


la 
» 180 hojas con 2 


E separadores tipo 
- sobre q 


+ 200 hojas con 5 


separadores con 
- pestaña y diseño 


- ¡ Y mucho mes ! 





